
Ion Xe シリーズは、ETC Eos ファミリーの先進的なソフトウェアと直感的なインターフェースを、よりコ

ンパクトで高性能な筐体に凝縮した照明コンソールです。

Ion Xe は省スペースに、Ion Xe 20 はフェーダーを拡張して、演劇、ライブ、スタジオ、展示空間など、

さまざまな現場にフィットする理想の選択肢です。

さらに、ムービングライトや LED 機材の細やかなパラメーター制御も得意とし、カラーコントロールやフェ

クト作成もスムーズ。従来の調光卓にはない、現代的な制御環境を実現します。

• Eos 共通の直感的な操作体系

• Augment3d & Magic Sheet 対応（3D プログラミング）

• ムービングライト・LED の自在な制御に最適

• 最大 12,288 チャンネル対応（12Kモデル）

• 外部マルチタッチモニター ×2 台まで対応

• 日本語が使用可能

特長

シンプルかつ強力　Eosの心臓を、あなたの現場へ

Ion Xe / Ion Xe 20



■東京本社
〒135-0044　東京都江東区越中島1-1-1
TEL 03（5809）9163　FAX 03(5809)9165

※仕様及び外観は改善のため予告なく変更することがあります。※製品の色は印刷の具合で実物と異なる場合があります。

http://coburn.jp/

■大阪支店
〒540-0037　大阪府大阪市中央区内平野町2-1-1　山田ビル5階
TEL 06(6379)5370　FAX 06(6379)5668
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製品仕様（ハードウェア）

• 外部ディスプレイ：DisplayPort×2（マルチタッチ対応、最大 4K）
• フェーダー構成：

- Ion Xe：100mm メインフェーダー ×2
- Ion Xe 20：45mm フェーダー ×20 本 + 10 フェーダーページ ×100（チャンネル・サブマスター・プリセッ

ト等に割当可能）、100mm メインフェーダー ×2
• プレイバックセクション：専用レベルホイール + エンコーダー ×4
• バーチャルコントロール：LED・ムービングライト操作に対応（画面上バーチャルエンコーダー）
• 専用ホイール：高解像度インテンシティホイール
• 入出力端子：

- DMX/RDM ポート（5 ピン XLR）×4
- USB 3.1（Type-A×5、Type-C×2）
- Ethernet×2（sACN・Art-Net・OSC・UDP）
- MIDI ／ SMPTE ／ OSC 入出力／リモートトリガー

電源・環境条件

• 消費電力：約 2A（100–240V, 50/60Hz）
• 動作温度：0～ 35℃
• 湿度：最大 90%（結露なきこと）

標準同梱物

• アルファベットキーボード
• 3 ボタンマウス＆マウスパッド
• LED リトライト
• DisplayPort → DVI アダプタ変換 ×2
• ダストカバー
• Augment3d AR ターゲットキット

寸法・重量

• Ion Xe  107mm×497mm×362mm 約 5.8kg
• Ion Xe 20  107mm×744mm×362mm 約 7.35kg

モデル   出力数
Ion Xe - 2K   2,048ch
Ion Xe - 12K  12,288ch
Ion Xe 20 - 2K  2,048ch
Ion Xe 20 - 12K  12,288ch
10K アップグレード +10K 出力拡張

モデルバリエーション

仕様
Ion Xe / Ion Xe 20


